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Serious games :
Apprendre en jouant

(même quand on est grand !)



Le jeu vidéo évolue...

● Évolution des publics : public de toutes générations, 
+ féminin (52%), + âgé (41 ans)*

● Évolution des pratiques : jeu en nomade

* Chiffres 2013 du SNJV



… et devient « sérieux »

● Contexte de gamification : Intégration de composantes ludiques à 
des environnements non-ludiques 

● 2000- : début de l'association apprentissage/plaisir/jeu vidéo

● Point de départ 2002 = America's army ( http://aa3.americasarmy.com/)

● 2009 : Plan de relance numérique avec 48 projets de jeux 
sélectionnés (budget total : 20 millions d'€)

http://aa3.americasarmy.com/


SERIOUS GAME
Définition

ou JEU SERIEUX
 
= scénario utilitaire (serious) + jeu vidéo (game)

= équilibre ludique / pédagogique

Attention : Serious games ≠ Serious gaming (ex : SimCity en géographie) 



Sérieux car...

● On n'y joue pas forcément pour s'amuser

● Permet d'expérimenter, de faire des erreurs, mais sans 
crainte des conséquences qui pourraient subvenir dans la 
réalité 

= Outil pédagogique 



Ludique car...
Suscite le flow chez les joueurs 

 = une tâche sera plus 
facilement réalisée si l'individu 
éprouve du plaisir à l’effectuer : 
« expérience optimale »

 

= le joueur se fait plaisir

Flo
w

Le flow selon Mihaly Csikszentmihalyi



E-learning / Jeu sérieux



Grenoble & SG

2013 : Grenoble Ecole de Management (GEM) a créé 
sa chaire « Serious Games & Innovation »

→ Pour les étudiants :  créer leurs propres jeux comme solution 
aux problématiques d'entreprises, notamment en RH

Voir : http://www.grenoble-em.com/5511-actualite-une-chaire-dediee-aux-serious-games-1.aspx

http://www.grenoble-em.com/5511-actualite-une-chaire-dediee-aux-serious-games-1.aspx


Serious games, 
pour qui ? 
pour quoi ? 



En situation : Pulse !
Un médecin s'occupe d'un malade qui réagit 

en fonction du traitement administré

http://www.blogdelasante.com/pulse-simulation-professionnel-e/#more-2804

http://www.blogdelasante.com/pulse-simulation-professionnel-e/#more-2804


Prise en charge de l'AVC

Permet aux professionnels de santé d’appréhender toutes les 
étapes de la prise en charge de l’AVC
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En thérapie : SPARX
Jeu vidéo « thérapeutique » pour adolescents présentant des 
symptômes de la dépression

https://www.sparx.org.nz/

https://www.sparx.org.nz/


Se rééduquer physiquement

● Rééducation du membre supérieur (bras et main)

● Un poisson vorace à la recherche de trésors dévore les plus 
petits que lui

http://www.voracyfish.fr

Voracy Fish

http://www.voracyfish.fr/


L'art pour les enfants 

MISSION 
ZIGOMAR

MUSÉOSPHÈRE

Paris Musées Juniors :  découvrir des oeuvres d'art via un jeu interactif



Découvrir l'histoire de la typographie 

http://typerider.arte.tv/#
/

La typographie au travers de ses polices de caractères les plus connues

TYPE:RIDER



Apprendre à donner son avis

L'isoloir
Citoyenneté pour les 
14-18 ans

=> Expérimenter le 
processus de vote et 
faire entendre sa 
voix sur des thèmes 
de société

http://www.isoloir.net/



Pour apprendre à respecter les 
règles du droit d'auteur

http://eductice.ens-lyon.fr/EducTice/recherche/jeux/tamagocours

Tamagocours (ENS de Lyon) 

http://eductice.ens-lyon.fr/EducTice/recherche/jeux/tamagocours


Pour apprendre le français 

● Apprentissage du FLE 
(Version individuelle et 
pour la classe)

● Compréhension 
orale/écrite, expression 
orale/écrite, découverte de 
la culture française avec 
vocabulaire 

www.eonautes.com

Les éonautes
(Edugame)

http://www.eonautes.com/


Prévention domestique 

Advergame créé par la MACIF

Jeu de prévention qui sensibilise aux dangers domestiques
http://www.lesdomosores.fr/

Les Domosores

http://www.lesdomosores.fr/


Sensibilisation à la biodiversité

Edu/advergame 
créé par LU

Entretien d'une 
culture de blé tout 
en respectant 
l'environnement 
(sélection des 
semences selon la 
biodiversité...) 

http://www.lesharmonyculteurs.fr/

Les harmonyculteurs

http://www.lesharmonyculteurs.fr/


Dans la peau de...

Dans la peau d’un réfugié (Agence des Nations Unies)

http://www.enversetcontretout.org/

Envers et contre tout

http://www.enversetcontretout.org/


Sensibiliser & récolter des fonds

Par la Fondation contre le Paludisme 

Montre l’horreur du paludisme et ses conséquences sur le cerveau 

http://nightmare.againstmalaria.com

Nightmare : Malaria

http://nightmare.againstmalaria.com/


Rejoindre une entreprise (1)

Découvrir les métiers tout en présentant les postes à pourvoir 

http://defi-ingenieurs-sncf.com

●

Défi ingénieur (Sncf) (Businessgame)

http://defi-ingenieurs-sncf.com/


Rejoindre une entreprise (2)

Installer un réseau téléphonique tout en découvrant les métiers 
d'Orange 

http://hellopolys.orange.com/

Hellopolis (Orange)

http://hellopolys.orange.com/


Expertise judiciaire & enquête scientifique
          ECSPER

Un robot chute dans une usine suite à la 
rupture d'une vis, il y a un blessé 

Dans un laboratoire scientifique, un 
stagiaire ou un jeune ingénieur doit 
découvrir pourquoi la vis a cassé, s'il y 
a un responsable...

https://campus.mines-paristech.fr/pluginfile.php/11280/mod_resource/content/1/index.html

https://campus.mines-paristech.fr/pluginfile.php/11280/mod_resource/content/1/index.html


Participer à la recherche scientifique

A permis de résoudre l’énigme de la structure d’une enzyme liée au SIDA

Foldit



Favoriser 
des comportements responsables 

● Le joueur doit réduire la 
consommation d'énergie 

● Aidé de 3 conseillers : 
économique, environnemental 
et social et accompagné de 
documentaires

2020 Energy (Greengame)

http://www.2020energy.eu/



Enquêter comme un journaliste

Newsgame, Web documentaire

En Chine, dans la peau d'un 
reporter à la rencontre de la 
population afin de comprendre 
le quotidien des mineurs 
chinois et les conséquences 
environnementales des mines 
de charbon

Voyage au bout du charbon



Enquêter et se forger une opinion

Fort McMurray  (Canada), ville isolée de 100.000 habitants. Des riches et des pauvres 
cherchant à exploiter la 3e plus grande réserve de pétrole au monde. Les forages sauvages 
risquent de détruire l'écosystème  

Mission : rencontrer les habitants (dirigeants de compagnie pétrolière, SDF...) qui présentent 
leur situation et problèmes puis décider du futur de la ville (écologie et/ou économie ?)
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Fort McMoney

http://fortmcmoney.com/


Secteurs

- État et gouvernement

- Militaire

- Santé

- Éducation

- Humanitaire & social

- Publicité, médias

- Entreprise
- Religion
- Art et culture
- Développement durable
- Recherche scientifique
- Sciences humaines



Bon SG = bon JV

● Importance du scénario  

● Si les serious games sont trop simples, ils perdent de leur intérêt

● A venir : utilisation du crowdsourcing pour créer le scénario



SG = jeux utiles...
Avec son intention utilitaire, le SG permet au joueur :

● D'apprendre
● De s'informer            
● D'expérimenter
● De s’entraîner 

● Par ailleurs, SG : ouvre une vraie réflexion sur la place du jeu dans la 
société actuelle



Mais...
SG = outil d'apprentissage

● Le jeu n'est pas la solution miracle,  c'est un outil

● Peut être utile pour l'apprentissage, la motivation mais jouer pour 
apprendre n'a de sens que si les individus adoptent le jeu de façon 
active

● On ne peut pas contraindre l'individu à jouer s'il n'en a pas le désir 
(ce ne sont pas tous les adultes qui aiment jouer)

● Comme tout apprentissage : on apprend parfois mais pas toujours
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